
Wie sieht eigentlich das Innenleben meines Computers aus? 

Wie erkenne ich die einzelnen Komponenten und wo sind sie im 
PC zu finden?
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Was ist der Unterschied zwischen Hardware und Software ?

1. Die Hardware umfasst alle physischen Bestandteile, die zum Betrieb eines Computers notwendig sind, d.h. alles 
was man anfassen kann. 

2. Gehäuse
1. Mainboard – die Hauptplatine, auf der die zentralen Komponenten des PC verbaut sind
2. CPU (central processing unit) – der Prozessor oder die Hauptrecheneinheit
3. Speichermedien

1. Festplatten
2. RAM (random access memory = Arbeitsspeicher, wird beim Ausschalten gelöscht)
3. CD / DVD-Laufwerk (zum Daten einlesen oder speichern)
4. Externe Speichermedien (wie z.B. Festplatten und USB-Sticks)

4. Netzteil (Stromversorgung), Lüfter (Kühlung)
5. Ein – und Ausgabegeräte (Tastatur – Maus – Bildschirm – Drucker etc.)

3. Die Software umfasst alle Programme, durch die sich ein Computer bzw. Smartphone steuern und bedienen lässt
1. Das Betriebssystem (Windows / Mac OS / Linux)
2. Programme ( z.B. Text- Bildbearbeitungssoftware, Kommunikations-, Spiele- und Programmiersoftware)
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Schreib-Lesekopf
5400 – 7200 U/min

Anschlüsse

5,25 Zoll HDD
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1. Die Hardware umfasst alle physischen Bestandteile, die zum Betrieb eines Computers notwendig sind, d.h. alles 
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• Früher: Floppy-Disk (Floppy = labberig)
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8 Zoll –Floppy (1971) 
20 cm groß 
Von IBM als Ersatz für 
Lochstreifen 
180 KB

3,5 Zoll Diskette (1981) 
1,4 – max. 3 MB

5,25 Zoll-Floppy (1978) 
bis 1,2 MB  
sog. „Kuchenblech“ 
(erste IBM Computer)

Zum Vergleich: ein kleiner USB-Stick hat heute 8 GB = 8000 MB = 8.000.000 KB

5,25 Zoll Floppy-Laufwerk
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Gehäuse Prozessor
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z.B. Netzwertkarte
Grafikkarte
Soundkarte
WLAN-Karte etc. etc.
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…. Nun können Sie, wenn Sie möchten, einen ganz analogen Blick 

in einen normalen PC werfen und alle gezeigten Komponenten suchen,  

vielleicht erkennen und vielleicht auch richtig benennen  

😊



VIELEN DANK….

…FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT !


